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Bogdan Hollenschwert  Wildiing
Name Titel magisches Langschlwlert. heiliges Symbol
Biittel Krieger neutral 7.5m +1 Angriff, wenn aktiviert: 2 Fackeln
+1W6 Flammenschaden Zaumzeug
: Beruf Klasse Gesippupg  Bewegung | 15.20 Krit. Bereich Stab
1 35 1 Punkt AU pro Aktivierung| |2 Grinsteingranaten:

Stufe Erfabrung 1 freie Aktiv. fir 5 Runden 12/24/48, 2W8 in 9m Kreis,

‘ @ Kurzbogen, 30 Pfeile Reflex > Angriff, 20 fangt
\

Initiative: ~ _1W20+1 23 Gold, 5 Silber,
Aktiopswarfel: 1W20 53 Kupfer -

Angriff: +1W3+3 S R"St‘“’g o
B Krit. Warfel:  1WA12 chuppenpanzer. (+4/-4),
g) NS Rustungs Trefferpunkte r are m Schild (+1), Patzer W12
N asse - 9 Krit. Tabelle:

Nabk. Angriff [l Nabk. Schaden Krieger Fabigheiten
+1TW3+3 | | +1W3+2

. Krit. Wiirfel / Bereich: W12 ,19-20
......................................................................................... LangSChWeFt

Pers. Waffe:

+1W3 +1W3 Addiere Stufe auf Ipitiative upd Grosstat
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Portrait / Symbel Notizen

Adlerauge: Fernkampfschaden,
dient als Ritter der Hélle einem Hoéllenfursten
Todesurmzahnschwert +1/+1 gegen Urme
(+1/+1 fur je 3 getdtete Urme)
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Meodifikator

Wert: 112




	Name: Bogdan Höllenschwert
	Titel:  Wildling
	Beruf: Büttel
	Klasse: Krieger
	Bewegung: 7,5 m
	Stufe: 1
	Erfahrung: 35
	RK: 
15
	TP: 
9
	Max: 9
	Ini: 1W20+1
	Aktionswürfel: 1W20
	Angriff: +1W3+3
	KritWürfel: 1W12
	KritTabelle: III
	ModStä: +2
	Stä: 17
	Ges: 10
	ModGes: 
	Aus: 8/9
	ModAus: 
	Per: 12
	ModPer: 
	Glü: 11/12
	ModGlü: 
	Int: 9
	ModInt: 
	NahAngriff: +1W3+3
	NahSchaden: +1W3+2
	FernSchaden: +1W3
	FernAngriff: +1W3
	RefRW: +1
	ZähRW: +1
	WillRW: 0
	Glückswurf: Adlerauge
	Sprachen:                      Gemeinsprache
	Gesinnung: neutral
	Symbol: 
	Waffen:  magisches Langschwert
 +1 Angriff, wenn aktiviert:
 +1W6 Flammenschaden
 16-20 Krit. Bereich
 1 Punkt AU pro Aktivierung
 1 freie Aktiv. für 5 Runden
 Kurzbogen, 30 Pfeile
	Schätze:  23 Gold, 5 Silber,
 53 Kupfer
	Ausrüstung:  heiliges Symbol
 2 Fackeln
 Zaumzeug
 Stab
 2 Grünsteingranaten:
 12/24/48, 2W8 in 9m Kreis,
 Reflex > Angriff, 20 fängt
	Rüstung:  Schuppenpanzer. (+4/-4),
 Schild (+1), Patzer W12
	Notizen:  Adlerauge: Fernkampfschaden,
 dient als Ritter der Hölle einem Höllenfürsten
 Todesurmzahnschwert +1/+1 gegen Urme
 (+1/+1 für je 3 getötete Urme)
	KritWürfelFäh: W12
	KritBereichFäh: 19-20
	PersWaffe: Langschwert


